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Photoshop - Ako vytvorit vlastny 3D obrazok.

V tomto tutorialy Vam chcem ukazat ako jednoducho sa da vytvorit 3D
obrazok, na ktory sa mozZete pozerat pomocou 3D okuliarov. Ide o velmi
jednoduchy tutorial pre zaciatoc¢nikov.

Pre zaciatok potrebujete vytvorit fotky alebo najst obrazky na internete. Na to aby ste vytvorili
takyto 3D orazok potrebujete 2 fotky. CiZe treba simulovat pravé a lavé oko. Tak ako ked' sa
pozerate na objekt najprv pravym a potom lavym okom. To dosiahnete tym, Ze si odfotite
objekt a potom posuniete fotoaparat trochu do prava (priblizne 5 az 7 cm).

Alebo to mozete spravit ako ja :

Na internete som si nasiel obrazok aten som posunul do prava a uloZil ako pravy.jpg.

Tak a teraz sa uz pustime do tvorby.

1.Najprv si otvorte obrazok lavy.jpg. Oznacte obrazok a zmente ho na Grayscale, chodte do
Image/Mode/Grayscale. Potom ho zmente znova na RGB — Image/Mode/RGB Mode, aby sme
mali vSetky channels. Vznikne Vam nieco takéto :
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Potom si otvorte obrazok pravy.jpg a zmente ho tieZ na Grayscale — Image/Mode/Grayscale,
ale tento uz nechajte tak, nemente ho do RGB :
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2.Ulozte obrazok lavy.jpg ako zaklad.jpg (file/save as/zaklad.jpg), tento bude sluzit ako finalny

obrazok.
Prejdite do Channels (kanalov) a oznacte tam modry(blue) a zeleny(green) kanal. Obidva
oznacite tak, Ze kliknete na jeden a drzite shift a kliknete na druhy :
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Teraz prejdite na obrazok pravy.jpg. Stlacte ctrl+a na oznacenie celej fotky a potom ctrl+c na
kopirovanie. Prejdite na obrazok zaklad.jpg a stlacte ctrl+v na vloZenie.

V kanaloch kliknite na oko pri RGB kanaly, tym sa oznacia vSetky kanaly. Obrazok ma teraz
modré a Cervené prekrytie :
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3.Po technickej stranke je to vietko. Posledna vec, ktoru treba este spravit je pohrat sa

s posuvanim fotky lave.jpg do spravnej polohy.

Pre rozdielne vysledky experimentujte s roznymi vzdialenostami medzi lavou a pravou fotkou,
skuste aj nejaké pozadie.
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Finalny obrazok :
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